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Público

O Sebrae å especialista em pequenos negïcios. 

Uma entidade privada que promove a 
competitividade e o desenvolvimento do 
empreendedorismo de micro e pequenas 
empresas. 

O Sebrae estÝ em todo territïrio nacional. 

Onde tem Brasil, tem Sebrae!
  



Público

O projeto  Sebrae Games 2025  tem como 
objetivo  fomentar  o setor  de games do 

estado  do Rio de Janeiro atravås da 
capacitaãßo dos empresÝrios, para melhoria  
da gestßo dos empreendimentos , com foco  no 
aumento  da competitividade , do faturamento  

e da participaãßo dos desenvolvedores  de 
jogos  em novos  mercados.



Público

Se vocæ å desenvolvedor de jogos e   
quer aperfeiãoar a gestßo do seu 
negïcio com foco no alcance de 
resultados e ainda gerar novas 
oportunidades atravås da 

aproximaãßo com profissionais do 
mercado. 

Esse projeto å para vocæ!
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AGO/2025 JUL/2026

INÉCIO FIM



Público

A realizaãßo das atividades serÝ em 
formato hébrido, sendo disponibilizado 
previamente cronograma com todas as aãñes 
do projeto, suas datas, horÝrios e 
locais.

HÍBRIDO 

NÚMERO DE VAGAS

Serßo ofertadas  30 vagas  para este  
edital . A participaãßo estÝ 
condicionada  ao pagamento  e a 
quantidade  limitadas  de vagas .
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As atividades serßo, preferencialmente, 
Üs terãas- feiras, em formato online, e 
aos sÝbados, em formato presencial.

ENCONTROS COLETIVOS

ENCONTROS INDIVIDUAIS

Consultorias  e mentorias  individuais  com 
especialistas  do Sebrae  para orientar  
seu  negïcio, de forma personalizada , 
online e mediante  agendamento .
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Planejamento e 

Estruturaãßo de uma 

empresa de Games

Estratågia de Vendas e 

Negociaãßo

Questñes 

Regulatïrias e 

TributÝrias

Planejamento e 
Gestßo Financeira 

em Projetos de 
Games

Internacionalizaãßo

Elaboraãßo de 
Projetos  e Captaãßo 

de Recursos  para 
Games

Gestßo de 
Equipe

2 participantes por empresa*

Marketing

Relacionamento com 
o Cliente



Público

A TRILHA 1  TEM COMO OBJETIVO ATENDER 
NOVOS CLIENTES DO SEBRAE, ABORDANDO 
TODAS AS TEM½TICAS MENCIONADAS 

ANTERIORMENTE, ALÅM DE CONSULTORIAS 
INDIVIDUAIS.

A TRILHA 2  TEM COMO OBJETIVO ATENDER CLIENTES 
PARTICIPANTES DO SEBRAE GAMES EM OUTRAS 

EDIÃÑES, OU EMPRESAS MAIS MADURAS, COM FOCO NA 
CAPTAÃ¿O DE RECURSOS, MARKETING, ASPECTOS 
JURÉDICOS E TRIBUT½RIOS, NEGOCIAÃ¿O, PITCH, 
INTERNACIONALIZAÃ¿O E CONSULTORIAS INDIVIDUAIS 

PERSONALIZADAS PARA OS GAPS IDENTIFICADOS.
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30/08/25 -  9h Üs 13h -  Mesa Redonda Presencial  de Abertura  -  CenÝrio e Tendæncias do Mercado de Games

02/09/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual ű Estratågias de Entrada no Mercado de Jogos

09/09/25 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Formas de Monetizaãßo
 
13/09/25 -  9h Üs 13h -  Oficina  Presencial  ű Modelagem  de Negïcios 
 
15/09 a 31/10/25 -  Consultoria 01: Planejamento  e Gestßo de Negïcios (4h)

16/09/25 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Marco RegulÝrio na Indöstria de Games
 
18/09/25 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual Aspectos  Juridicos  na Indöstria de Games

30/09/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Planejamento  Financeiro em Projetos  de Games

02/10/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual ű Controle Financeiro em Projetos  de Games
 
14/10/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Elaboraãßo de Projetos

21/10/24 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual ű Gestßo de Equipe

04/11/25 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Universo dos Jogos  Aplicados

11/11/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Jogos  Premium

* A PROGRAMAÃ¿O EST½ SUJEITA A ALTERAÃ¿O
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18/11/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Estratågias de Venda e Negociaãßo

25/11/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Relacionamento  com o Cliente
 
03/02/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Fundamentos  de Gestßo de Marketing

24/02/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual -  Captaãßo de Recursos  na Indöstria de Games

26/02/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual -  Captaãßo de Recursos  via Fomento

09/02 a 06/03/26 -  Consultoria 02: Gestßo de Processos  (4h)
  
10/03/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Pitch -  Tåcnicas de Apresentaãßo

11/03 a 10/04/26 -  Consultoria 03: Pitching e Investimento (4h)
 
28/03/26 -  10h Üs 16h -  Oficina  Presencial  ű Pitch Deck -  Simulaãßo de uma Rodada de Negïcios

07/04/26 -  18h Üs 21h -  Palestra Virtual -  Internacionalizaãßo de Jogos  
 
27/06/26 -  9h Üs 13h -  Encontro  Presencial  de Encerramento -  A importÞncia da Comunidade

* A PROGRAMAÃ¿O EST½ SUJEITA A ALTERAÃ¿O
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30/08/25 -  9h Üs 13h -  Mesa Redonda Presencial  de Abertura  -  CenÝrio e Tendæncias do Mercado de Games

09/09/25 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Formas de Monetizaãßo

13/09/25 -  9h Üs 13h -  Oficina  Presencial  ű Modelagem  de Negïcios 
 
15/09 a 31/10/25 -  Consultoria 01: Gap Identificado  (4h)

23/09/25 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual -  Proteãßo de Ativos  Intelectuais  na Indöstria de Games

30/09/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Planejamento  Financeiro

02/10/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual ű Controle Financeiro em Projetos
 
21/10/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual ű Gestßo de Equipe

25/01/25 -  18h Üs 21h -  Oficina  Virtual -  Relacionamento  com o Cliente

10/02/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Marketing Avanãado

26/02/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual -  Captaãßo de Recursos  via Fomento

03/03/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual -  Captaãßo de Recursos  via Financiamento  Coletivo

05/03/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual -  Captaãßo de Recursos  via Investidores

* A PROGRAMAÃ¿O EST½ SUJEITA A ALTERAÃ¿O
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09/02 a 06/03/26 -  Consultoria 02: Gap Identificado  (4h)

10/03/26 -  18h Üs 20h -  Palestra Virtual ű Pitch -  Tåcnicas de Apresentaãßo

11/03 a 10/04/26 -  Consultoria 03: Pitching e Investimento (4h)
 
28/03/26 -  10h Üs 16h -  Oficina  Presencial  ű Pitch Deck -  Simulaãßo de uma Rodada de Negïcios

07/04/26 -  18h Üs 21h -  Palestra Virtual -  Internacionalizaãßo de Jogos  
 
27/0 6/26 -  9h Üs 13h -  Encontro  Presencial  de Encerramento -  A importÞncia da Comunidade

* A PROGRAMAÃ¿O EST½ SUJEITA A ALTERAÃ¿O
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Possuir cadastro vÝlido no Cadastro 
Nacional de Pessoa Jurédica -  CNPJ;

Estar  legalmente  constituéda com 
sede  ou filial no Estado do Rio de 
Janeiro.

Possuir faturamento anual mÝximo de 
R$ 360.000,00.
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Possuir atuaãßo nos segmentos com 
CNAEs especéficos abaixo:

Å3240 - 0/01 -  Fabricaãßo de Aparelhos para Jogos e 
Diversñes Eletrðnicos;
Å3240 - 0/99 -  Fabricaãßo de Jogos de Dama, Xadrez, 
Bringo, Gamßo, Dominï, Dados e outros jogos 
recreativos;
Å4763 - 6/01 ű Peãas e Acessïrios para brinquedos, 
jogos eletrðnicos ou nßo, comårcio varejista;
Å 6203 - 1/00 ű Desenvolvimento de Jogos de 

Computador para todas as plataformas;
Å5912 - 0/99 ű Editor(a) de védeo independente; 
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Possuir atuaãßo nos segmentos com 
CNAEs especéficos abaixo:

Å6319 - 4/00 ű Operaãßo de pÝginas de 
entretenimento  na internet, exceto  jogos  de 
azar;
Å6319 - 4/00 ű Serviãos de site de jogos  na 

internet, exceto  jogos  de azar;
Å9329 - 8/04 ű Exploraãßo de jogos  eletrðnicos;
Å 6203 - 1/00 ű Desenvolvimento  e Licenciamento  de 

programas  de computador  customizÝveis;
Å6201 - 5/01 ű Desenvolvimento  de Programas  de 

computador  sob encomenda ;
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Neste peréodo 
basta preencher o 
formulÝrio de 

inscriãßo no link 
ao final deste 

regulamento.

01/05 A 30/06 

As informaãñes 

para realizaãßo do 

pagamento serßo 

enviadas atravås 

do whatsapp e/ou 

e- mail 

disponibilizado no 

formulÝrio de 

inscriãßo.

01/05 a 06/07 

Cronograma sujeito Ü alteraãßo

DATAS E FASES QUE COMPÑEM O PROCESSO

18/07 

Neste dia  serÝ 
divulgado  no site 

do Sebrae/RJ e 
enviado  por  e- mail 

o nome das 30 
empresas  

participantes .
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DATAS E FASES QUE COMPÑEM O PROCESSO

Os selecionados 
deverßo enviar 
comprovante de 

pagamento, por e -
mail ou whatsapp, 

para confirmar  
participaãßo no 

programa.

Cronograma sujeito Ü alteraãßo

Apïs o inécio das 
atividades nßo 
haverÝ devoluãßo 

dos recursos pagos.

SÝbado, 
em formato 

presencial, na 
cidade do Rio de 

Janeiro

30/08

01/05 a 06/07
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O SEBRAE OFERECE UM 
SUBSÉDIO DE 98% NO
VALOR INTEGRAL DO

PROJETO

Valor final com 
subsédio

O pagamento  pode  
ser feito  via PIX, 
dåbito ou em atå 
12x sem juros  no 
cartßo de crådito.

R$ 270,00
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PORTFÏLIO DE PRODUÃ¿O DE JOGOS DIGITAIS:
-  Ainda nßo publiquei um jogo para distribuiãßo 
ű 0,0 ponto
-  JÝ publiquei um jogo para distribuiãßo nßo-
comercial, ou seja, sem formas
de monetizaãßo (itch.io, Google Play ou outras 
plataformas) ű 1,0 ponto
-  JÝ publiquei um jogo com distribuiãßo 
comercial (premium, freemium ou
free - to -play) por autopublicaãßo (sem publisher) 
ű 2,0 pontos
-  JÝ publiquei um jogo com distribuiãßo 
comercial (premium, freemium ou
free - to - play) com uma publisher ű 3,0 pontos

PORTFÏLIO DE PRESTAÃ¿O DE SERVIÃOS:
-  Nßo prestei servião de desenvolvimento de jogos para 
clientes nacionais ou internacionais ű 0,0 ponto
-  JÝ prestei servião de desenvolvimento de jogos para 
clientes nacionais ű
1,0 ponto
-  JÝ prestei servião de desenvolvimento de jogos para 
clientes nacionais e internacionais
ű 2,0 pontos

H½ QUANTO TEMPO PRODUZ JOGOS?
-  De 1 a 2 anos ű 1,0 ponto
-  De 2 a 5 anos ű 2,0 pontos
-  Mais de 5 anos ű 3,0 pontos

O DESENVOLVIMENTO DE JOGOS Å SUA 
PRINCIPAL FONTE DE RENDA?
-  Sim. Tenho o desenvolvimento de jogos 
como principal fonte de renda do meu 
negïcio ű 2,0 pontos
-  Nßo tenho o desenvolvimento de jogos 
como principal fonte de renda do meu 
negïcio ű 1,0 ponto
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No caso de empate, vamos analisar cada critårio:

Em caso de empate, serÝ computada em dobro a pontuaãßo 
do critårio ŶPortfïlio de Produãßo de Jogos Digitaisŷ 

Permanecendo o empate, serÝ computada em dobro a 
pontuaãßo do critårio ŶPortfïlio de Prestaãßo de 

Serviãosŷ 

Ainda assim permanecendo o empate, serÝ computada em 
dobro a pontuaãßo do critårio ŶHÝ quanto tempo produz 

jogos?ŷ

Para a trilha  2, terÝ preferæncia as empresas  que jÝ foram  
atendidas  no projeto  SEBRAE GAME JAM em ediãñes anteriores
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As empresas selecionadas 
autorizam a divulgaãßo e 
utilizaãßo das informaãñes 
enviadas, para elaboraãßo de 
relatïrios, releases para a 
assessoria de imprensa do 
Sebrae/RJ, alåm da divulgaãßo 
de fotografias, védeos e 
imagem das pessoas fésicas 
indicadas, bem como de sua 
marca e de seus produtos, no 
site, nas redes sociais e 
médias digitais do Sebrae/RJ.

Caso haja a necessidade de 
remarcar as consultorias do 
programa, a empresa 
participante deverÝ informar 
ao Sebrae/RJ com, no ménimo, 
48 (quarenta e oito) horas de 
antecedæncia. Se o prazo nßo 
for cumprido, a consultoria 
nßo serÝ prestada e nßo 
haverÝ reposiãßo.

Nßo. Å vedada a participaãßo 
de empresas que possuam algum 
dirigente ou sïcio que seja 
conselheiro, diretor ou 
empregado do SEBRAE/RJ e, 
ainda, que tenham relaãßo de 
cðnjuge, companheiro ou 
parente em linha reta ou 
colateral, por 
consanguinidade ou afinidade, 
atå terceiro grau com 
conselheiro, diretor ou 
empregado do SEBRAE/RJ.
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Nßo. A participaãßo no programa serÝ 
exclusiva as empresas selecionadas.

Caso as empresas participantes nßo concordem com o resultado poderßo interpor recurso Ü 
organizaãßo do Programa, enviando e- mail para games@rj.sebrae.com.br,  com o tétulo no assunto 
ŶContestaãßo Edital Sebrae Game Jam-  2­ Ediãßo" solicitando revisßo atå o dia 07/08/2024, cuja 
resposta serÝ enviada por e-mail atå o dia 09/08/2024.

O Sebrae/RJ poderÝ alterar a carga horÝria definida nesse 

Edital, interromper ou suspender a execuãßo do Projeto, 

com pråvia comunicaãßo Üs empresas participantes.
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Vocæ deve refazer a inscriãßo. Todas as empresas participantes se responsabilizam 

integralmente pela veracidade das informaãñes prestadas no formulÝrio de inscriãßo. 

O Sebrae poderÝ, a qualquer momento, solicitar documentos e evidæncias que comprovem 

as informaãñes apresentadas no momento da inscriãßo, sob pena de desclassificaãßo do 

programa. 

Em caso  de dövidas, entre em contato  com os  canais  abaixo :

games@rj.Sebrae.com.br

21- 96576 - 7825 ou http://bit.ly/whatsappsebraerio

Caso a empresa nßo esteja enquadrada nos prå-requisitos e critårios de seleãßo, 

serÝ desclassificada por nßo atender as exigæncias solicitadas.


